
COMUNICATO STAMPA
DIGITAL BROS: approvati dal Consiglio di Amministrazione i dati previsionali per l’anno 2003 e 2004.

Fatturato consolidato atteso nel periodo 1 luglio 2003 – 30 giugno 2004 pari a 70,466 milioni di Euro in crescita
del 28%.

A livello consolidato forte miglioramento degli indicatori economici-finanziari.

Online Gaming: grazie all’accordo con Artifact, previsti 5 milioni di Euro di ricavi nel secondo semestre del
prossimo esercizio 2003/2004 e utili ante-imposta intorno al 15% sul totale dei ricavi previsti nei 18 mesi di
durata contrattuale.

Digital Bros, Gruppo di Digital Entertainment quotato al Nuovo Mercato della Borsa Italiana
incontrerà oggi a Milano, martedì 1 aprile 2003, la comunità finanziaria per presentare i risultati
semestrali e le previsioni 2003-2004.

Importanti e positivi gli sviluppi per Digital Bros e le sue controllate Halifax e Game Network. A
livello consolidato previsto un fatturato nel periodo 1 luglio 2003 – 30 giugno 2004 pari a 70,466
milioni di Euro in crescita di circa il 28% rispetto ai 55,068 milioni di Euro previsti per l’esercizio in
corso.

Stimati in crescita anche tutti gli altri indicatori economici-finanziari, in particolare l’EBITDA nel
periodo 2003/2004 è atteso a 9,212 milioni di Euro in crescita di oltre il 103% rispetto all’anno
precedente ed EBIT in miglioramento di 4 milioni di Euro passando da 2,378 milioni di Euro, attesi
nel periodo 1 luglio 2002 – 30 giugno 2003, a 6,341 milioni di Euro previsti per l’esercizio
successivo.

Sempre a livello consolidato importante crescita anche dell’EBT nell’anno 1 luglio 2003 – 30 giugno
2004 che si prevede raggiungerà i 3,662 milioni di Euro rispetto ai 22 mila Euro previsti
nell’esercizio 2002/2003.

A livello di capogruppo il fatturato previsto nel periodo 1 luglio 2003 – 30 giugno 2004 è pari a 60
milioni di Euro in crescita di circa il 12% rispetto ai 52,905 milioni di Euro previsti per l’anno
precedente.

In continuo miglioramento anche gli altri indicatori economici-finanziari: in particolare previsto per
l’anno 1 luglio 2003 – 30 giugno 2004 un EBT in miglioramento di oltre 80% che raggiunge 3,391
milioni di Euro.

Halifax, impegnata nel settore della distribuzione e localizzazione (adattamento della lingua e dei
testi alla realtà locale) italiana di videogiochi, continua la sua crescita anche nel 2003 / 2004 con
l’obiettivo di consolidare la propria leadership nel mercato italiano. In particolare Halifax curerà,
nell’ultimo periodo dell’esercizio in corso, il lancio per l’Italia di attesi best-seller tra i quali Silent Hill



3, che nelle precedenti edizioni ha venduto oltre 140.000 copie ed X-Men 2 che verrà rilasciato a
fine aprile in concomitanza con il film. Nel corso dell’esercizio 2003 / 2004 è prevista l’uscita di
ulteriori attesissimi videogiochi tra i quali Finding Nemo, in uscita a novembre 2003, pubblicato dalla
Disney-Pixar, Colin McRae 4 e Pro Evolution Soccer 3.

In un’ottica di ottimizzazione dei costi e al fine di posizionarsi sul mercato europeo con videogiochi
di qualità, Digital Bros inoltre darà nuovo impulso, già nel corso dell’anno 2002/2003,  all’attività di
publishing internazionale integrandola nella struttura distributiva del Gruppo. Tale attività prevede il
lancio di 4 o 5 titoli selezionati all’anno per il mercato console. In tale ottica rientra la recente
acquisizione dalla giapponese Taito dei diritti esclusivi di pubblicazione per il mercato europeo del
simulatore di volo Energy Airforce, unico con licenza ufficiale della Lockheed Martin.

Digital Bros prosegue nel processo di sviluppo delle attività innovative facenti capo alla controllata
Game Network al fine di affermarsi quale player internazionale di riferimento sul mercato dell’online
gaming e della televisione digitale.

Game Network è stata una delle prime società europee ad operare nel settore dell’online gaming e,
grazie all’esperienza maturata in questi anni, al know how acquisito e allo sviluppo della piattaforma
di cui è proprietaria, si trova in una posizione favorevole in questo particolare mercato. In tale
settore rientra il recente accordo siglato con Artifact Entertainment per l’acquisizione dei diritti per
l’Europa del gioco online Horizons. Grazie a tale accordo si prevedono 120.000 giocatori paganti
già nel primo semestre dal lancio del prodotto. Nel corso del 2005, si prevede che si
raggiungeranno un massimo di poco inferiore ai 140.000 giocatori paganti un abbonamento mensile
di 12.95 Euro e l’utile ante imposte sarà circa al 15% sul totale dei ricavi.

Game Network è inoltre impegnata nello sviluppo della propria televisione digitale, l’unico canale
interattivo in Europa interamente dedicato ai videogame e al mondo del multimedia entertainment.
Canale televisivo che ha riscontrato un notevole successo visto i dati rilevati e certificati da Barb
Television per il solo Regno Unito. L’audience media settimanale per Game Network è di oltre
610.000 telespettatori e testimonia il crescente interesse del mercato inglese nei confronti di tale
canale. E’ importante inoltre rilevare come Game Network ha ricevuto, sempre nel Regno Unito,
una media di quasi 5.000 SMS a pagamento al giorno che vengono trasmessi in tempo reale
durante la programmazione televisiva.

“Digital Bros rappresenta oggi – ha dichiarato Raphael Galante, Amministratore Delegato di Digital
Bros – un vero e proprio gruppo internazionale in grado di affiancare ad un’attività in continua
crescita e profitable quale quella svolta da Halifax, dove da anni siamo il player di riferimento per il
mercato italiano, altre attività in cui siamo first mover che sono determinanti per lo sviluppo ed il
successo della società anche in Europa.”

Il Gruppo Digital Bros, quotato sul Nuovo Mercato dal 20 ottobre 2000, è uno dei primi in Europa
con un'offerta integrata di contenuti di Digital Entertainment prodotti e diffusi sia on-line (Internet),
che on-air (TV Digitale Satellitare) e off-line (distribuzione ai rivenditori di prodotti multimediali).
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Consolidato
Importi in migliaia di Euro

1 luglio 2002 – 30 giugno 2003 1 luglio 2003 – 30 giugno 2004

Fatturato
                                       55.068                                        70.466

EBITDA
                                         4.533                                          9.212

EBIT
                                         2.378                                          6.341

EBT
                                              22                                               3.662

Digital Bros S.p.A.
Importi in migliaia di
Euro

1 luglio 2002 – 30 giugno 2003 1 luglio 2003 – 30 giugno 2004

Fatturato
                                       52.905                                        60.000

EBITDA
                                         5.897                                          7.641

EBIT
                                         4.212                                          6.041

EBT
                                         1.873                                          3.391


