
 

 
 
DIGITAL BROS: per la prima volta un gruppo italiano avvia lo sviluppo di un nuovo videogame per 
Playstation 2 e On-line gaming. 
 
Milano, 14 Dicembre 2000 - Lo sviluppo in cooperazione con King of the Jungle Ltd, uno dei più importanti 
sviluppatori inglesi, comporterà investimenti per un valore di 1,8 milioni di Euro. L'operazione è parte di un 
piano di investimenti del valore totale di 3 milioni di Euro, finalizzato anche allo sviluppo di altri due videogame 
per Playstation 2.  
 
Digital Bros, Gruppo di Digital Entertainment quotato sul Nuovo Mercato della Borsa Italiana, ha avviato, per 
mezzo della controllata inglese Eon, lo sviluppo di un nuovo gioco per Playstation 2 e On-line gaming in 
cooperazione con King of the Jungle Limited, uno dei più importanti sviluppatori di videogame con sede nel 
Regno Unito che metterà a disposizione un team di 15 specialisti dedicati per un periodo di circa 15 mesi e 
che lavorerà a stretto contatto con il team Eon.  
 
Mediante questo programma di sviluppo, che comporterà un investimento di 1,8 milioni di Euro, Eon, che 
nell'ambito del Gruppo Digital Bros svolge attività di publishing di videogiochi per Console, PC e per l'utilizzo 
on-line tramite Internet e tecnologie Wap, diventa proprietaria di un nuovo titolo per un videogame che sarà 
sviluppato per Playstation 2, Xbox , PC e per applicazioni di On-line gaming.  
 
"L'avvio dello sviluppo di un videogame per Playstation 2 e On-line gaming da parte del nostro publisher Eon - 
spiega Raphael Galante, Managing Director di Digital Bros - riveste per noi e per l'industria italiana del Digital 
Entertainment notevole importanza in quanto è la prima volta che un gruppo italiano sviluppa un gioco per la 
nuova Playstation 2 che verrà poi distribuito a livello globale. Inoltre, la proprietà dei contenuti assume 
rilevanza strategica per il nostro modello di business".  
 
L'operazione fa parte di un programma di investimenti del valore complessivo di circa 3 milioni di Euro 
finalizzato tra l'altro allo sviluppo di due ulteriori videogiochi sportivi, in particolare un gioco di calcio ed uno di 
golf, destinati alla nuova console Playstation 2.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
Digital Bros, quotato sul Nuovo Mercato dal 20 ottobre 2000, è uno dei primi gruppi in Europa con un'offerta 
integrata di contenuti di Digital Entertainment prodotti e diffusi sia on-line (Internet), che on-air (TV Digitale 
Satellitare) e off-line (distribuzione ai rivenditori di prodotti multimediali).  
 
HalifaX è il marchio di riferimento nel mercato italiano della localizzazione e distribuzione di Videogiochi con 
una quota di mercato complessiva in Italia nel 1999 superiore al 25%.  
 
Eon, società del Gruppo con sede a Londra, costituita nei primi mesi del 2000, svolge l'attività di publishing di 
videogiochi per Console, PC e per l'utilizzo on-line tramite Internet e tecnologie Wap. Eon, proprietaria ad oggi 
di 18 licenze relative ai diritti di editoria di videogame, inclusi alcuni titoli di primissimo piano per console 
PlayStation 2, ha già iniziato la distribuzione dei propri prodotti a livello europeo e per alcuni titoli a livello 
mondiale.  
 
Del Gruppo fa parte anche GameOnLine, la cui attività é iniziata nei primi mesi del 1999, una delle prime 
iniziative italiane del settore ad offrire ai videogiocatori, all'indirizzo www.gameonline.it, la possibilità di 
interagire e giocare su Internet in modalità multiplayer e che nel mese di novembre 2000 ha contato più di 
68.000 unique users.  
 
Nel 1999 Digital Bros ha lanciato il canale televisivo tematico Game Network, tra le prime TV Digitali in chiaro 
in Europa, completamente dedicata al mondo dei Videogame e del Multimedia Entertainment, trasmessa 24 
ore su 24 via satellite con una programmazione realizzata in studi di produzione propri. 


