
 

 
DIGITAL BROS: concluso un accordo con THQ, quarto publisher mondiale nel settore dei Videogame. 
 
Milano, 8 Marzo 2001 - L'accordo prevede che Digital Bros, per mezzo della divisione HalifaX, curi in 
esclusiva la localizzazione e la distribuzione per l'Italia di tutta la linea di prodotti THQ.  
 
Digital Bros prevede che l'accordo con THQ comporterà già nell'esercizio in corso ricavi aggiuntivi nell'ordine 
dei 6 mld. di Lire.  
 
Digital Bros, Gruppo di Digital Entertainment quotato sul Nuovo Mercato della Borsa Italiana, ha concluso un 
accordo con THQ, quarto publisher mondiale nel settore dei Videogame e primo publisher nel mondo di 
prodotti per Nintendo Game Boy, dopo la Nintendo stessa.  
 
Digital Bros, per mezzo della divisione HalifaX, si occuperà della localizzazione e distribuzione in esclusiva 
per il mercato italiano della linea di Videogame THQ per tutte le piattaforme esistenti e per quelle 
prossimamente lanciate.  
 
Digital Bros prevede che l'accordo con THQ comporterà già nell'esercizio in corso ricavi aggiuntivi nell'ordine 
dei 6 mld. di Lire.  
 
THQ, quarto publisher a livello mondiale, primo per importanza relativamente ai prodotti Nintendo dopo 
quest'ultima, è stato uno dei pochi publisher che nel 2000 abbia chiuso un bilancio in attivo.  
 
THQ è editore di titoli di primo piano e grande qualità per Game Boy, come Fifa, Tomb Raider, Colin Mc Rae 
Rally. Inoltre, THQ ha lanciato uno dei titoli di maggior successo per Console PlayStation: Smack Down, un 
gioco che nel Regno Unito ha venduto più di 500.000 copie in 2 settimane posizionandosi in cima alle 
classifiche. Halifax lancerà a brevissimo sul mercato italiano Summoner, un gioco THQ per Sony PlayStation 
2 che è stato uno dei titoli più venduti in USA.  
 
THQ sta già sviluppando giochi, relativi alle nuove piattaforme Nintendo Cube, Game Boy Advance e 
Microsoft Xbox, che HalifaX localizzerà e distribuirà in esclusiva per l'Italia.  
 
"Digital Bros - ha commentato Raffi Galante, Managing Director - punta molto allo sviluppo delle nuove attività, 
quali il Publishing tramite Eon, la Televisione Digitale per mezzo di Game Network e l'OnlineGaming. Questo 
accordo con THQ, inoltre, afferma ulteriormente la nostra attività tradizionale di distribuzione e co-publishing di 
Videogame sul mercato italiano, oltre che consolidare la nostra leadership su tale mercato".  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
 
Digital Bros, quotato sul Nuovo Mercato dal 20 ottobre 2000, è uno dei primi gruppi in Europa con un'offerta 
integrata di contenuti di Digital Entertainment prodotti e diffusi sia on-line (Internet), che on-air (TV Digitale 
Satellitare) e off-line (distribuzione ai rivenditori di prodotti multimediali).  
 
HalifaX, da oltre 11 anni è il marchio di riferimento nel mercato italiano della localizzazione e distribuzione di 
Videogiochi con una quota di mercato complessiva in Italia nel 2000 superiore al 25%. 
 
Eon, società del Gruppo con sede a Londra, costituita nei primi mesi del 2000, svolge l'attività di publishing di 
videogiochi per Console, PC e per l'utilizzo on-line tramite Internet. Eon, proprietaria ad oggi di 18 licenze 
relative ai diritti di editoria di videogame, inclusi alcuni titoli di primissimo piano per console PlayStation 2, ha 
già iniziato la distribuzione dei propri prodotti a livello internazionale in oltre 25 paesi.  
 
Nel 1999 Digital Bros ha lanciato il canale televisivo tematico Game Network, completamente dedicato al 
mondo dei Videogame e del Multimedia Entertainment, trasmesso 24 ore su 24 via satellite in Europa. In Italia 
visibile agli abbonati D+ e Stream.  
 
Del Gruppo fa parte anche GameOnLine, una delle prime iniziative italiane del settore ad offrire ai 
videogiocatori la possibilità di interagire e giocare su Internet in modalità multiplayer.  
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