
 

 
 
 
DIGITAL BROS: Bruno Soresina, attule Presidente A.T.M. Milano, entra nel Consiglio di 
amministrazione di Digital Bros. 
 
Milano, 3 Agosto 2000 - Bruno Soresina, attule Presidente A.T.M. Milano, entra nel Consiglio di 
amministrazione di Digital Bros. Si rafforza così il CdA del Gruppo che recentemente ha deliberato la 
quotazione al Nuovo Mercato della Borsa Italiana.  
 
Digital Bros, che recentemente ha avviato le procedure per la quotazione al Nuovo Mercato della Borsa 
Italiana, nell'ottica di supportare le proprie strategie di sviluppo e di partnership orientate a divenire il primo 
Gruppo europeo nell'offerta di Digital Entertainment ha allargato il proprio Consiglio di amministrazione.  
 
E' entrato a far parte del CdA Bruno Soresina, attuale Presidente A.T.M. Milano, ex Direttore Generale 
Federmeccanica e ex Direttore Generale Siemens Telecomunicazioni.  
 
"E' per noi motivo di orgoglio e soddisfazione poter avere il Dott. Soresina all'interno del nostro Consiglio di 
Amministrazione - ha dichiarato Raphael Galante, Managing Director di Digital Bros - infatti la sua nomina 
coincide con un periodo per noi molto importante durante il quale stiamo portando Digital Bros verso la 
quotazione in Borsa e durante il quale stiamo sviluppando partnership finalizzate allo sviluppo del nostro 
business".  
 
Digital Bros è la holding operativa di un Gruppo che integra l'offerta di TV Digitale, edizione di Entertainment 
Software e Internet, focalizzandosi sullo sviluppo ed offerta di contenuti di Entertainment Software, di 
Produzione Televisiva ed Internet, che già sviluppa e la cui offerta intende ampliare.  
 
Nel 1999 Digital Bros ha dato il via alla TV Game Network, tra le prime TV Digitali in chiaro in Europa, 
dedicata al Multimedia Entertainment trasmessa 24 ore su 24 via satellite con una programmazione realizzata 
in studi di produzione propri.  
 
Del Gruppo, che ha iniziato le proprie attività Internet nel 1996, fa parte anche GameOnLine, prima iniziativa 
italiana ad offrire ai videogiocatori, all'indirizzo www.gameonline.it, la possibilità di interagire e giocare su 
Internet in modalità multiplayer.  
 
Eon, società del Gruppo con sede a Londra, svolge l'attività di publishing di Interactive Entertainment Software 
per Console, PC, fruibili on-line e per mezzo di tecnologie Wap con licenze in esclusiva di alcuni tra i principali 
developer. Eon ha inoltre i diritti di opzione per il publishing di titoli di primissimo piano per Console 
PlayStation 2.  
 
Evolution Entertainment, società controllata da Digital Bros, pubblica tre riviste mensili dedicate al mondo del 
Digital Entertainment con allegati videogiochi per pc e si occupa di sviluppo di attività business to business per 
la distribuzione di videogiochi attraverso canali alternativi tra cui le edicole.  
 
HalifaX è il marchio di riferimento nel mercato italiano della localizzazione e distribuzione di Interactive 
Entertainment Software. www.halifax.it dà la possibilità a consumatori ed operatori di settore di accedere ad 
un completo catalogo relativo ai prodotti offerti per consolle e PC. 

 


