
 

 
 
DIGITAL BROS: Approvato dal consiglio di Amministrazione il progetto di bilancio 2001. 
Il Consiglio di Amministrazione ha approvato la proposta di delibera di aumento del capitale sociale 
mediante emissione di obbligazioni convertibili in azioni per 4 milioni di Euro a favore di Sociètè 
Gènèrale Digital Bros ha approvato la proposta di delibera di un aumento gratuito del capitale sociale 
per 3.483.000 di Euro (0,27 Euro per azione)  
 
Milano, 1 Marzo 2002 - Il Consiglio di Amministrazione di Digital Bros, gruppo di Digital Entertainment quotato 
al Nuovo Mercato, oltre all'approvazione del progetto di bilancio dell'esercizio 2001 in data odierna ha 
approvato la proposta per l'emissione di un prestito obbligazionario convertibile e l'aumento gratuito del 
capitale sociale. 
 
Il Gruppo Digital Bros ha chiuso l'esercizio 2001 con ricavi consolidati pari a 42,037 milioni di Euro in 
diminuzione rispetto ai 54,852 milioni di Euro dell'esercizio precedente. La diminuzione del fatturato è da 
attribuirsi alla crisi di sviluppo del settore dei video giochi che ha risentito del prolungato periodo di passaggio 
dalle vecchie alle nuove piattaforme di gioco.  
 
L'EBITDA consolidato è meno 0,664 milioni di Euro, mentre l'EBIT consolidato risulta pari a meno 5,594 
milioni di Euro. La perdita netta consolidata dell'esercizio è pari a 17,767 milioni di Euro.  
 
Il fatturato della capogruppo Digital Bros SpA è passato da 47,545 milioni di Euro ai 33,903 milioni di Euro. 
L'EBIT è positivo pari a 2,241 milioni di Euro rispetto ai 0,383 milioni di Euro, mentre l'EBITDA risulta essere 
positivo ed è di 3,848 rispetto ai 1,788 milioni di Euro dell'esercizio precedente. La perdita netta è di 13,631 
milioni di Euro rispetto ai precedenti 1,940 milioni di Euro. Tali risultati scontano le perdite eccezionali della 
controllata inglese Eon e i costi della relativa chiusura con il conseguente trasferimento dell'attività di 
publishing in Italia.  
 
Forti segnali di ripresa si denotano già nei primi due mesi dell'anno corrente dove Digital Bros evidenzia un 
incremento del fatturato superiore al 100% rispetto allo stesso periodo dell'anno precedente a conferma delle 
previsioni di sviluppo del business dei videogames.  
 
Sociètè Gènèrale, primaria società internazionale, sottoscriverà un prestito obbligazionario per 4 milioni di 
Euro convertibili in azioni della durata di 3 anni dalla data di emissione. Tale prestito avverrà con l'emissione di 
4.000 obbligazioni convertibili dal valore nominale di 1.000 Euro cadauna, con esclusione del diritto d'opzione. 
Il criterio di determinazione del rapporto di conversione, rivedibile ogni trimestre, in linea con l'evoluzione del 
corso del titolo sul mercato, permette a Digital Bros SpA di partecipare a fasi rialziste del titolo ma essere nel 
contempo protetta durante fasi negative di mercato, grazie all'esistenza di un prezzo minimo di conversione, 
comunque superiore al patrimonio netto.  
 
L'operazione nasce per rendere aderente la struttura dell'indebitamento finanziario con l'attuale struttura del 
Gruppo. Inoltre, tale finanziamento, permetterà lo sviluppo delle attività in linea con la ripresa del mercato dei 
videogames che nel 2002 vedrà l'introduzione di due nuove console: Microsoft Xbox e Nintendo GameCube.  
 
L'operazione comporterà un aumento del flottante rendendo il titolo ulteriormente appetibile al mercato 
finanziario, agli investitori istituzionali e a nuovi partner strategici.  
 
L 'aumento gratuito del capitale sociale determinerà un incremento pari a 3.483.000 di Euro portando il 
capitale sociale a 5.160.000 di Euro mediante l'utilizzo della riserva sovrapprezzo azioni, con conseguente 
aumento del valore nominale di ciascuna azione da 0,13 a 0,4 Euro.  
 

 



 

 

Infine, il Consiglio di Amministrazione proporrà all'assemblea la variazione della data di chiusura dell'esercizio 
dal 31 dicembre al 30 giugno. 


